Einmal wahrend deines Zuges darfst du den nachsten
Charakter, den du in diesem Zug ausspielst, erschopft ins
Spiel kommen lassen. Jedes Mal, wenn einer deiner
Charaktere erschopft ins Spiel kommt, darfst du 1 O zahlen,
um 1 4 zu erhalten.

(Du darfst bis zu 4 Exemplare von Merida - Irrlichtbeschworerin in deinem Deck
haben.)

MERIDA

Irrlichtbeschwdrerin

63 x 88 mm | 100% | Duplex: long edge



CocoDex‘

WWW.C

63 x 88 mm | 100% | Duplex: long edge



